
Programmering

Mål: 
Vi ska nu arbeta med problemlösning och digital teknik. Du ska nu få testa på grundläggande 
programmering.

Sophia går först igenom vad programmering är.

Frågeställning/ gemensam diskussion: Vad i samhället programmeras??

Uppgifter: 

1. Testa Hour of Code. Logga in med hjälp av hemsidan i teknik: 
kristinedalteknik.weebly.com och med ett lösenord du får av din lärare. 

2. Testa Scratch: För länken till uppgifter med scratch (webbstjärnan) :https://
scratch.mit.edu/studios/1023716/ och testa på att göra ett eget spel på 
scratch. Logga in på scratch med användarnamn: kristinedal99 lösenord: 
kristineda1999 Gå sedan in på fånga katten. Arbeta gärna 2 & 2.

Om vi hinner: 
3. Testa makey makey. t.ex: gör en spelkonsol eller gör ett instrument med 

hjälp av t.ex. lera. 

Ha så kul! :)

Mvh Sophia

Kursplanen i matematik säger:
”Eleverna ska genom undervisningen ges möjligheter att utveckla kunskaper i att använda 
digital teknik för att kunna undersöka problemställningar”

Kursplanen i teknik säger:
”Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om hur man kan lösa olika 
problem och uppfylla behov med hjälp av teknik. Eleverna ska även ges förutsättningar att 
utveckla egna tekniska idéer och lösningar. ”

http://kristinedalteknik.weebly.com
https://scratch.mit.edu/studios/1023716/


Kursplanen säger:

Syfte Matematik:
Genom undervisningen ska eleverna ges förutsättningar att 
utveckla förtrogenhet med grundläggande matematiska begrepp 
och metoder och deras användbarhet. Vidare ska eleverna 
genom undervisningen ges möjligheter att utveckla kunskaper i att 
använda digital teknik för att kunna undersöka problemställningar, 
göra beräkningar och för att presentera och tolka data. 

Centralt innehåll i matematik: 

• Strategier för problemlösning i vardagliga situationer och inom 
olika ämnesområden samt värdering av valda strategier och 
metoder.

• Enkla matematiska modeller och hur de kan användas i olika 
situationer.

Syfte Teknik:
Undervisningen i ämnet teknik ska syfta till att eleverna utvecklar 
sitt tekniska kun- nande och sin tekniska medvetenhet så att de 
kan orientera sig och agera i en teknik- intensiv värld. 
Undervisningen ska bidra till att eleverna utvecklar intresse för 
teknik och förmåga att ta sig an tekniska utmaningar på ett 
medvetet och innovativt sätt.
Genom undervisningen ska eleverna ges förutsättningar att 
utveckla kunskaper om tekniken i vardagen och förtrogenhet med 
ämnets specifika uttrycksformer och be- grepp. Undervisningen 
ska bidra till att eleverna utvecklar kunskaper om hur man kan 
lösa olika problem och uppfylla behov med hjälp av teknik. 
Eleverna ska även ges förutsättningar att utveckla egna tekniska 
idéer och lösningar.

Centralt innehåll i teknik:
• Styr- och reglersystem i tekniska lösningar för överföring och 

kontroll av kraft och rörelse.
• Te k n i s k a l ö s n i n g a r i n o m k o m m u n i k a t i o n s - o c h 

informationsteknik för utbyte av information, till exempel datorer, 
internet och mobiltelefoni.

• Egna konstruktioner där man tillämpar principer för styrning och 
reglering med hjälp elektronik.



Kunskapskrav för teknik:

Kunskapskrav för betyget E i slutet av årskurs 9
Eleven kan undersöka olika tekniska lösningar i vardagen och med viss användning av ämnesspecifika 
begrepp beskriva hur enkelt identifierbara delar samverkar för att uppnå ändamålsenlighet och funktion. 
Eleven kan genomföra enkla teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten genom att undersöka och 
pröva möjliga idéer till lösningar samt utforma enkla digitala modeller. Under arbetsprocessen bidrar 
eleven till att formulera och välja handlingsalternativ som leder framåt.

Kunskapskrav för betyget C i slutet av årskurs 9
Eleven kan undersöka olika tekniska lösningar i vardagen och med relativt god an- vändning av 
ämnesspecifika begrepp beskriva hur ingående delar samverkar för att uppnå ändamålsenlighet och 
funktion. 
Eleven kan genomföra enkla teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten genom att undersöka och 
pröva och ompröva möjliga idéer till lösningar samt utforma utvecklade digitala modeller. Under 
arbetsprocessen formulerar och väljer eleven handlingsalternativ som med någon bearbetning leder 
framåt.

Kunskapskrav för betyget A i slutet av årskurs 9
Eleven kan undersöka olika tekniska lösningar i vardagen och med god användning av ämnesspecifika 
begrepp beskriva hur ingående delar samverkar för att uppnå ändamålsenlighet och funktion och visar 
då på andra liknande lösningar. 
Eleven kan genomföra enkla teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten genom att undersöka och 
systematiskt pröva och ompröva möjliga idéer till lösningar samt utforma välutvecklade och 
genomarbetade digitala modeller. Under arbetsprocessen formulerar och väljer eleven 
handlingsalternativ som leder framåt.

Kunskapskrav för matematik

Kunskapskrav för betyget E i slutet av årskurs 9
Eleven kan lösa olika problem i bekanta situationer på ett i huvudsak fungerande sätt genom att välja 
och använda strategier och metoder med viss anpassning till problemets karaktär samt bidra till att 
formulera enkla matematiska modeller som kan tilllämpas i sammanhanget. Eleven för enkla och till viss 
del underbyggda resonemang om val av tillvägagångssätt och om resultatens rimlighet i förhållande till 
problemsituationen samt kan bidra till att ge något förslag på alternativt tillvägagångssätt.

Kunskapskrav för betyget C i slutet av årskurs 9
Eleven kan lösa olika problem i bekanta situationer på ett relativt väl fungerande sätt genom att välja och 
använda strategier och metoder med förhållandevis god anpassning till problemets karaktär samt 
formulera enkla matematiska modeller som efter någon bearbetning kan tillämpas i sammanhanget. 
Eleven för utvecklade och relativt väl underbyggda resonemang om tillvägagångssätt och om resultatens 
rimlighet i förhållande till problemsituationen samt kan ge något förslag på alternativt tillvägagångssätt.

Kunskapskrav för betyget A i slutet av årskurs 9
Eleven kan lösa olika problem i bekanta situationer på ett väl fungerande sätt genom att välja och 
använda strategier och metoder med god anpassning till problemets karaktär samt formulera enkla 
matematiska modeller som kan tillämpas i sammanhanget. Eleven för välutvecklade och väl 
underbyggda resonemang om tillvägagångssätt och om resultatens rimlighet i förhållande till 
problemsituationen samt kan ge förslag på alternativa tillvägagångssätt.




